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Filer og I/O i .NET

Når man vil arbejde med at skrive filer og læse fra dem, så anvendes en kategori af klasser der hedder Streams. Streams er i namespacet: System.IO.

Streams er en standardiseret måde at tilgå data på. Der findes både læse- og skrivestreams.

Vi vil starte med at se på simple måder at hhv. læse og skrive tekstfiler. Til det formål 

anvender vi klasserne StreamReader og StreamWriter.

Skrive til en fil

Den simpleste måde at skrive en fil er:

’Erklærer en StreamWriter

Dim objStreamWriter As StreamWriter

’opretter et StreamWriter objekt der peger på filen “datafil.txt”,

’i samme mappe som programmet

objStreamWriter = File.CreateText("datafil.txt")
’Erklærer en streng

Dim indhold as New String(”Dette er en tekst”)

’skriver strengen til StreamWriteren

objStreamWriter.WriteLine(indhold)

’lukker StreamWriteren – vigtigt, så andre programmer kan tilgå filen

objStreamWriter.Close()

’Markerer StreamWriteren til afhentning af GarbageCollectoren

objStreamWriter = Nothing

Indlæse en hel fil

Den simpleste måde at læse en hel fil ind på i er:

’Erklærer en StreamReader
Dim objStreamReader As StreamReader

’opretter et StreamWriter objekt der peger på filen “datafil.txt”,

objStreamReader = File.OpenText("datafil.txt")

’Erklærer en streng

Dim indhold as String

’læser hele indholdet af filen ind i strengen

indhold = objStreamReader.ReadToEnd()

’lukker StreamReaderen – vigtigt, så andre programmer kan tilgå filen

objStreamReader.Close()

’Markerer StreamReaderen til afhentning af GarbageCollectoren

objStreamReader = Nothing

Denne skrivemetode vil overskrive en evt. eksisterende ”datafil.txt” fil og erstatte den med nyt indhold. Læsemetoden kræver at filen ”datafil.txt” eksisterer i forvejen.

Læse linje for linje

Hvis vi vil læse indhold ind linje for linje, for eksempel for at sortere linjerne eller andet, så kan vi anvende en knap så hurtig metode. I dette eksempel så tilføjes alle de linjer der ikke starter med to skråstreger, til en TextBox kontrol (txtViser) på en Webside.

’Erklærer en StreamReader

Dim objStreamReader As StreamReader

’opretter et StreamWriter objekt der peger på filen “datafil.txt”,

objStreamReader = File.OpenText("datafil.txt")
’Erklærer en streng

Dim linje as String

’så længe der er flere linjer...

while objStreamReader.peek() <> -1

‘læser en linje ad gangen, 


linje = objStreamReader.ReadLine()


‘hvis de to første tegn ikke er et par skråstreger, så...

‘! Dette forudsætter at der ikke er blanke linjer i filen !

if not linje.subString(0,2).equals(“//”) then


‘tilføjes de til TextBoxen, med et linjeskift efter


txtViser.text += linje & vbcrlf

end if

end while

’lukker StreamReaderen – vigtigt, så andre programmer kan tilgå filen

objStreamReader.Close()

’Markerer StreamReaderen til afhentning af GarbageCollectoren

objStreamReader = Nothing

Vise mappeindhold

Der er to klasser som er beregnet til at skaffe informationer om mapper og filer.

Det er DirectoryInfo og FileInfo. 

‘vi erklærer en DirectoryInfo og initialiserer den,

‘til at pege på denne mappe

Dim mappeInfo As New DirectoryInfo(".")
‘erklærer en FileInfo, så vi kan lave en for...each løkke

Dim filInfo As FileInfo

‘løber alle filer i mappen igennem, og tilføjer deres navn til

‘en textbox

For Each filInfo In mappeInfo.GetFiles()

‘husk at sætte et linjeskift i slutningen

txtViser.Text += filInfo.Name & vbCrLf

Next

Der er mange metoder på både DirectoryInfo og FileInfo som kan bruges til at skaffe yderligere informationer om både mapperne og filerne, eller manipulere dem, f.eks. 

length()

returnerer størrelsen af filen eller mappen

extension()
finder filendelsen 

delete()

sletter filen eller mappen
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